ТЕМА. «ВОДОЙМИ».

Відгадування загадок.

Тече, тече — не витече; біжить, бiжить — не вибіжить.  (Річка.)

Крутиться, вертиться, берега держиться.
(Річка.)

Бесіда.

 — Чому нас так приваблює річка в спекотні дні?

· Чи спостерігали ви, перебуваючи біля р!ічки, за тваринним i рослинним світом цієї водойми?

· Огляньте водойму. Роздивіться рослини, які ростуть біля бе​рега. (Це хвощ болотный, осока, рогіз широколистий.) Що в них
спільного? (Вони вci великі й дуже coковитi.)
· Помацайте листя цих рослин, які вони на дотик? (Шершава, на
листках осоки є зубчики.)
· Чи зрозуміли ви, чому такі рослини, хоч вони й соковиті, худоба не любить?

· Роздивіться, які рослини i комахи живуть на поверхні води. (Ряска та водяна лілія; водомірка i жук-вертячка.)

· Кого нагадує вам водомірка? (Водомірка нагадує павука, вона пересувається по поверхні води, як на ковзанах.)

· Чому комаху названо вертячкою? (Вона весь час вертиться, як
дзиґа.)
Розповідь учителя.


Водомірка тримається на воді за допомогою довгих i широко розставлених ніг, які створюють їй велику площу опори. Форма її тіла дозволяє здійснювати швидкі вправні рухи. Темно-коричневе забарвлення робить її малопомітною на поверхні води.

Вертячка пересувається, трішки пірнаючи у воду i прописуючи круги. Вона може пірнати, працюючи при цьому ногами, як веслами.
Водомірка i вертячка пристосовані до життя на поверхні води.

Продовження бесіди.

· Помилуйтеся лататтям, жовтими глечиками, стрілолистом.
Чому їхнє листя не намокає у воді? (Воно вкрите восковим нальотом і тому не змочуєтъся водою.)
· Чому з цих рослин не роблять букетів? (Вони не живуть без
води, відразу в'януть і гинуть.)
· Що ми могли б побачити у воді, уявивши себе водолазами?
(Водорості, жучків різних, рибок, жаб, раків тощо.)
· Рослинний i тваринний світ надзвичайно різноманітний. Він
потребує охорони, адже забруднення води у їхньому природному середовищі призводить до їxньої загибелі.

Відгадування загадок.

У воді сидить охоче, 
Та не риба i не рак. 
Виставля булькаті очі 
I співає: «Кум-ква-квак!» (Жабка.)

Гойда, гойда, хить та хить — 
Щось на вітpi шелестить. 
Ген на вітрі, над водою
Щось тріпоче бородою. (Очерет.)

Має клешні й довгі вуса, 
Я i сам його боюся, 
Бо щипає, мов гусак. 
Ну а звуть щипаку ... (рак).

Стоять красуні на воді, 
Вінки в них білі й золоті. (Водяні лілії.)

У батьків i діточок 
Весь одяг з косточок. (Рибки.)

Корисна справа.

Зібрати сміття на березі річки (пакети, пляшки, пaпip).

—
Не залишайте сміття в місцях свого відпочинку. Пам'ятайте
правила поведінки біля водойм.

Дидактична гра «Що я, хто я? ».

· Я в річці. Я іржава, Я порізала ступню маленької дівчинки, коли вона купалася, Що я? (Відкрита бляшанка, разбита пляшка.)

· Я дуже хвора. Мені не вистачає кисню для дихання. Мені більше не подобається плавати в цій забрудненій водоймі. Хто я? (Риба, жаба, мушля.)
· Я мокра. Я потрібна всім живим істотам. Усі рослини, тварини та люди загинуть без мене. Що я? (Чиста вода.)
Дидактична гра «Чого не має бути у водоймах» (Так — Hi).

Пластмасові стаканчики, пляшки, рибки, жабки, пaпip, черепахи, бляшанки, картонні коробки, водяні рослини, харчові упаковки, во​домірка, рак, зламані вудки, серветки, мушлі.

Дидактична гра «Доповни прислів'я».
Де біля води вербиця, там чиста ... (водиця).

Треба нахилитися, щоб з криниці води ... (напитися).

Ліси i води — краса ... (природи).

Не роби зла воді — будеш жити у ... (добрі).

Рухлива гра «Невід».

Розмічається майданчик для гри, розмірами приблизно, як баскетбольний. Гравці вільно пересуваються в межах майданчика. Двоє з них, за завданням учителя, беруться за руки i ловлять інших. Наздогнавши когось, вони повинні з'єднати руки так, щоб спійманий потрапив у коло, тепер вони троє ловлять ycix інших. Кожен спійманий стає частиною неводу. Гра продовжуеться доти, поки неводом не будутъ спіймані всі «рибки», тобто всі інші гравці.

Bapiaнт гри. Гравець, якого спіймали, йде у відведене місце. Ра​зом із другим спійманим утворюють нову пару ведучих i так само починають ловити.

«Рибки» не мають права вибігати за межі майданчика, вириватись, добровольно потрапляти у невід.
Рухлива гра «Вудочка».

Учасники гри стають у коло. Ведучий, стоячи в центрі, крутить мотузкою («вудочкою»), до якої прив'язана торбинка, набита піском, ганчір'ям, або м'яч, щоб торбинка проходила під ногами гравців, які повинні в цей час підстрибувати. Усв уважно стежать, щоб торбинка, яка рухається над підлогою, не торкнулася ніг. Учасник, до ніг яко​го торкнулась торбинка, виходить із гри (отримує штрафне очко) або замінює ведучого. Перемагає той, хто уник торкання «вудочки». Під час гри сходити зі свого місця не дозволяється.

Додаткові матеріали 
Загадки

Біжу, немов по сходинках, 
Камінчиком дзвеню. 
Ви здалеку впізнаєте пісеньку мою. (Річка.)

Пухнасті клубочки 
Вмостилися рядочком 
На плочках тонких. 
Як називають ix? (Вербові котики.)
Стоять красуні у воді, 
Голівки білі й золоті. (Лілеї й купави)
Скоромовки

Ліз карасик через перелазик та в воду плюсь.

На припічку в черепочку три карасики тріп, тріп, тріп.

Смішинка

Глибока річка

· Чи глибока у вас у селі річка, Галю?

· Глибо-о-ока! Як лягти, то з головою.
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